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La 

Médiathèque 

est sur 

les réseaux ! 

Suivez-nous !

mediatheque_lecreusot



Les mercredis après-midis 

À vous de jouer à 14h
Jeux de société tout public 

animés par Ludicreusot 

Horaires :
mar., jeu. et vend. : 14h00–18h30
mercredi : 10h00–18h30
samedi : 10h00–17h30

Du 2 mai au 6 juin
Exposition « Voyage ludique au 
pays des mangas »

Samedi 2 mai à 14h30
Samedi Cinéma
Cycle Claude Sautet

Jeudi 7 mai à 18h
Apéro concert 
Par l’atelier jazz du Conservatoire, 

sous la direction d’Ivo MCKeown
Mardi 19 mai 17h-18h30

Balade photographiée du 
Creusot «Au revoir Plume»

Une sortie photo dans le cadre du projet par-
ticipatif des Rugissantes 2026. Sur inscription
Mercredi 20 mai 14h-15h30

A vos manettes ! 
Jeux vidéo pour les 7-12 ans. Sur inscription

Jeudi 21 mai à 14h
Jeudis Docs
Projection d’un documentaire

Vendredi 22 mai 9h30
Racontines
Pour les 0-3 ans, accompagnés 

de leurs assitant.es maternel.les ou de leurs 
parents. Sur inscription
Vendredi 22 mai à 15h et 18h

Spectacle musical « Clair de lune » 
Par les élèves de la chorale du Collège 

Centre et du Lycée Blum. Sur inscription

Contact et inscription :
03 85 77 58 00

mediatheque@ville-lecreusot.fr
www.mediatheque-lecreusot.fr
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Samedi 23 mai 10h30
Le Temps des Histoires 

Des histoires lues pour les enfants 
Sur inscription

Samedi 23 mai à 10h30
Café IA

Échanges autour de l’IA, dans 
le cadre de la semaine nationale de l’IA

Samedi 23 mai à 14h30
Samedi Cinéma

Cycle Claude Sautet
Mardi 26 Mai 17h-18h30

Atelier numérique 
« Au revoir Plume ! »

Un atelier pour découvrir les bases 
du photomontage, dans le cadre du 

projet participatif des Rugissantes 2026. 
Sur inscription

Vendredi 29 mai à 17h
Labo de l’info : Le lab’ ! 

Les réseaux sociaux, 
les algorithmes & moi. Sur inscription
Samedi 30 mai à 10h30

Café Lecture 
Sur le thème «Les livres dans les livres»

Samedi 30 mai à 14h et 15h30
Séances de jeu 

« Les loups-garous de Thiercelieux »
Animées par Priscillia Lippert 

dans le cadre de la Fête mondiale du jeu.
 Sur inscription


